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Obor Web a Multimédia
1) Zaměření „ Webové systémy “

internet, webové technologie, tvorba webových aplikací, 
e-learning, mobilní technologie

2) Zaměření „ Multimediální aplikace “
teoretické i praktické znalosti z počítačové grafiky, designu, 
digitální umění, tvorba uživatelských rozhraní, zpracování
obrazu, zvuku a videa, 3D modelování, virtuální realita, 
návrh grafických prezentací

3) Zaměření „ Programátor (webových a multimediálních 
systém ů)“
návrh a efektivní tvorba programů využívajících web 
a multimédia
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Jak se připravit na magistra?

(X36APS)
X36OSY - Operační

systémy
X36TINPočítačové sít ě a internet:

(X36OSY)
X36APS - Architektura 

poč. systém ů
X36TIN

Projektování číslicových 
systém ů:

(X36PJP)
X36OSY - Operační

systémy
X36TINSoftwarové inženýrství:

(X36OSY)
X36PJP - Prog. jazyky 

a překladače
X36TINSystémové programování:

Y36PGR - Programování
grafiky

X36TIN - Teoretická
informatika

Počítačová grafika:

1) Je dobré mít velmi dobrý prosp ěch ☺☺☺☺
2) Je vhodné vybrat si jako volitelné p ředměty (typ ’F’, ve 3. r.):



Mnoho zdaru p ři studiu 
vám p řeje

Garant oboru WM
Jiří Žára


