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Studijni programy a obory

Web a multimédia

SW inzenyrstvi

Obory
Inteligentni systémy
Manazerska informatika
Bakalarsky Softwarové technologie

program a management

Vypocetni technika

Kybernetika a méreni

Silnoprouda
elektrotechnika

Elektrotechnika a
sdélovaci technika

Elektrotechnika
a informatika




Obor Web a Multimédia

1) Zameéreni ,, Webove systemy *“
internet, webové technologie, tvorba webovych aplikaci,
e-learning, mobilni technologie

2) Zamereni ,, Multimedialni aplikace
teoretické i praktické znalosti z pocitaCove grafiky, designu,
digitalni uméni, tvorba uzivatelskych rozhrani, zpracovani
obrazu, zvuku a videa, 3D modelovani, virtualni realita,
navrh grafickych prezentaci

3) Zaméreni ,, Programator (webovych a multimedialnich
systém )"
navrh a efektivni tvorba programu vyuzivajicich web
a multimédia



Pruchody oborem WM (predmety ‘S’)

Web Multimédia Programovani
XML Konstrukce a Programovani v jazyce
modelovani C/C++
Tvorba webovych Bezdratove Programovani grafiky
aplikaci Il komunika €éni
systemy
Principy tvorby Graficka tvorba Pogéitac¢ové hry a
mobilnich aplikaci animace
Administrace webovych Kurz multimedialnich Zpracovani digitalni
server u aplikaci fotografie
Sprava digitalniho
obsahu
V organizacich




Magistersky
program

Obory

Bakalarsky
program

Bakalar a maqistr

5 oborii

*NEW *: Pocitacoveé

inZenyrstvi

Web a multimédia
SW inzenyrstvi
Inteligentni systémy

Manazerska informatika

Softwarové technologie
a management

Vypocetni technika

Elektrotechnika
a informatika

Vypocetni technika

Kybernetika a méreni

Silnoprouda
elektrotechnika

Elektrotechnika a
sdélovaci technika

Elektrotechnika
a informatika




Kam pokracovat ze STM?

Magisterskeé
obory

Pro;ektovanl Cislicovych
systemu

Softwa rové
mzenyrstw

Pomtacove site
mternet

a
Poditacova graflka / @
programovani

BakalaF STM |——> | Sup do praxe




Jak se pripravit na magistra?

1) Je dobré mit velmi dobry prosp éch ©
2) Je vhodné vybrat si jako volitelné p redméty (typ 'F’, ve 3. r1.):

v x 2 . X36TIN - Teoretickd |Y36PGR - Programovani
Pocitacova grafika: : ) .
informatika grafiky
Systémové programovani: X36TIN X36PJP - Prog. jazyky | 3505y
a prekladace
Softwarove inzenyrstvi: X36TIN X360SY - Qperacn| (X36PJP)
systémy
Projektovani cl:lsh(o:.ovych X36TIN X36APS -vArchltfektuora (X360SY)
systém u: po €. system U
Poéitadové sit & a internet: X36TIN X360SY - Operacni |y 36 7ps)
systémy
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